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Costruite con le tessere che vi ha dato il docente un modello di un poliedro

o

avente come simbolo (3,8,8).
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Fatene un disegno ed una foto in modo tale da evidenziarne le proprieta

geoiuctriclie.

Disegno: Foto:

Proprieta geometriche messe in evidenza:
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| Accorgimenti usati per fare il disegno e la foto:

- R |
Spiegate come quasto poliedro si pud ottenere da un cubo troncando ogni vertice per

me/ =0 di un piano passanie per opportuni punti dei tre spigoli concorrenti nel vertice
stesso. In particolare calcolate il rapporto ira la lunghezza degli spigoli di questo

poliedro e quella degli spigoli del cubo.
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Immaginate di dover aggiungere a questo poliedro alcuni poliedri in modo tale da
ottenere di nuovo un cubo. Descrivete i poliedri da aggiungere e disegnatemne uno
sviluppo piano.
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