Liceo Matematico — Liceo Nomentano

Scheda 9

Dalle immagini ai modelli.

F
Data: QU [O/XVR Classe: TN G Gruppo: [,

Studenti: i
1) KO
3)

Il poliedro raffigurato nelle due tavole viene chiamato Esaedro tronco o Cubo tronco.

a) Descrivete in dettaglio come s ottiene il cubo tronce dal cubo, Giustificate la vostra risposta.

b} Calcolate il rapporto tra wnghezza degli spigoli del cubo tronco e quella del cubo da cui esso &
ottenuto.

¢} Assegnate un simbolo al cubo tronco. \

d) Diquante e di che tipo di tessere di Polydron avete}a‘{ogno per costruire il cubo tronco?

Dopo aver risposto alle domande, portateci la scheda. Con le tessere che vi daremo, costruite un

modello del cubo tronco.
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Fate un disegno e una foto del modello del cubo tronco in modo tale che da evidenziarne le proprieta

geometriche.

e) Descrivete le proprietd geometricke del cubo tronco che avete voluto mettere in evidenza.

@ Ora che avete costruito il cubo tronco, vi chiediamo di immaginare di aggiungere ad esso i poliedri**
che avete troncato al cubo in modo tale da ottenere di nuovo il cubo di partenza. Descrivete come

sono fatte le parti da aggiungere D\ oo L&,\
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h) Disegnate con Geogebra lo sviluppo pianc del poliedro da aggiungere al cubo tronco per ottenere il
cubo. Fate la costruzione con riga e compasso a partire da un segmento che rappresenti uno
spigolo del cubo tronco. Riproducete qui sotto la costruzione e fatene una descrizione.

Stampate un certo numero di copie del disegno (quante?) e usatele per costruire con il cartoncino dei
poliedri da attaccare al modello che avete costruito con Polydron in modo da ottenere il cubo.

*dno_m@e,eﬁmwtﬁsmws«mﬂo_am verlies .
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f=Segmento A, B
C=Puntomediotra Ae B
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0= Segmetito 4, D
h=Segmetito B, D
E=PuntomediotraDe B
F=PuntomediotraDe A
e=Circonferenza per A dic
k= Circonferenza per D di ¢
i=RetiaF, B

j=RetizaE, A
G=Intersezione di k, |
H=Intersezione die, |

I = S=gmento A, H

m = Szgmento D, H

n=Segmetito D, G
p=Segmetito G, B
a=35egmento 0, H
h_l = Sagmento A D
r.lT= Segmenio H, A
1 =Poltgono H A, D
b= Segmento G, D
i, = Segmanio B, G
i, =5%epmeniol A

12 =Poligona D, B, G
d_= Seamento B. A Y
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Scheda 9

Dalle immagini al modelli.

Dammw_dasse: G Gruppo: ___ €.

i;"ff&thE.Nw CIANETT 2 ALESS10 MATRICARD
3) 5)

4)

Il poliedro raffigurato nelle due tavole viene chiamato Esaedro troenco o Cubo tronco.

a) Dfscrivete in dettaglio come si ottiene Il cubo tronco dal cubo. Giustificate |a vostra risposta.

b) Calcolatﬂrapporto tra la lunghezza degli spigoli del cubo tronco e quella del cubo da cui esso &
ottenuto.

c) Assegnate un simbolo ah@bo tronco.

d) Diquante e di che tipo di tessere'di Polydron avete bisogno per costruire Il cubo tronco?

\

Dopo aver risposto alle domande, portateci la scheda. Con le tessere che vi daremo, costruite un

modello del cubo tronco.
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Fate un disegno e una foto del modello del cubo tronco in modo tale che da evidenziarne le proprieta

geometriche.

e) Descrivete le proprietd geometriche del cubo tronco che avete voluto mettere in evidenza,
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~f)- Ora che avete costruito il cubo tronco, vi chiediamo di immaginare di aggiungere ad esso i poliedr™

che avete troncato al cubo in modo tale da ottenere di nuovo il cubo di partenza. Descrivete come
sono fatte le parti da aggiungere.

g} Disegnate uno sviluppo piano di uno dei poliedri da aggiungere al cubo tronco per ottenere il cubo.

el

J

h} Disegnate con Geogebra lo sviluppo piano del poliedro da aggiungere al cubo tronco per ottenere il
cubc. Fate la costruzione con riga e compasso a partire da un segmento che rappresenti uno
spigolo del cubo tronco. Riproducete qui sotto [a costruzione e fatene una descrizione.

Stampate un certo numero di copie del disegno (quante?) e usatele per costruire con il cartoncino dei
poliedri da attaccare al modello che avete costruito con Polydron in modo da ottenere il cubo.
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Scheda 9
Cubo troncato
Data: 5[@ Classe: _ {IT (» Gruppo: 3
Studenti:
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3) &

Il poliedro raffigurato nelle due tavole viene chiamato Esaedro troncato o Cubo troncato.

Descrivete in dettaglio come si ottiene il cubo troncato dal cubo, Giustificate la vostra risposta.

N

Calcolate il rapporto tra la lunghezza degli spigoli del cubo troncato e quella del cubo da cui esso é
ottenuto.

Di quante e di che tipo di tessere di Polydron avete bisogno per costruire il cubec troncato?

Fate vedere la vostra scheda al docente, il quale, se le vostre risposte sono esatte, vi consegnera le

tessere richieste.
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Costruite con le tessere che vi abbiamo dato un cubo troncato.
Disegnate un cubo troncato. Fate con il cellulare una foto del modello del cubo troncato in modo tale che

da evidenziarne le proprieta geometriche.

Descrivete le proprieta geometriche del cubo troncato che avete voluto mettere in evidenza.

Ora che avete costruito il cubo troncato, vi chiediamo di immaginare di aggiungere ad esso i poliedri
che avete troncato al cubo in modo tale da ottenere di nuovo il cubo di partenza. Descrivete come sono
fatte le parti da aggiungere.
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isegnate uno sviluppo piano di uno dei poliedri da aggiungere al cubo troncato per ottenere il cubo.

Disegnate con GeoGebra uno sviluppo piano del poliedro da aggiungere al cubo troncato per ottenere il
cubo. Fate la costruzione con riga e compasso a partire da un segmento che rappresenti uno spigolo del
cubo troncato. Riproducete qui sotto la costruzione e fatene una descrizione.

Stampate un certo numero di copie del disegno (quante?) e usatele per costruire con il
cartoncino dei poliedri da attaccare al cubo troncato in modo da ottenere il cubo.
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Liceo Matematico — Liceo Nomentano

Scheda 9

Dalle immagini ai modelli.

Data: o4/03/49 Classe: Ti¢ Gruppo: _S
Studenti:

1) %%% sglﬂﬁu\ 2)  MATTED pAOLY
3) 4) 5)

Il poliedro raffigurato nelle due tavole viene chiamato Esaedro tronco o Cubo tronco.

a) Descrivete in dettaglio come si ottiene il cubo tronco dal cubo. Giustificate la vostra risposta.

b) Calcolate il rappo?{cra la lunghezza degli spigoli del cubo tronco e quella del cubo da cui esso &
ottenuto,

c) Assegnate un simbolo al cubo tro\co.

d) Diquante e di che tipo di tessere di Polydxon avete bisogno per costruire il cubo tronco?

Dopo aver risposto alle domande, portateci la scheda. Con le tessere che vi daremo, costruite un

modello del cubo tronco.
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Fate un disegno e una foto del modello del cubo tronco in modo tale che da evidenziarne le proprieta

geometriche.

e) Descrivete le proprieta ge&Ketriche del cubo tronco che avete voluto mettere in evidenza.

-f). Ora che avete costruito il cubo tronco, vi chiediamo di immaginare di aggiungere ad esso i poliedi™
che avete troncato al cubo in modo tale da ottenere di nuovo il cubo di partenza. Descrivete come

sono fatte |le parti da aggiungere.
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g) Disegnate uno sviluppoe piano di uno dei poliedri da aggiungere al cubo tronco per ottenere il cubo.

h} Disegnate con Geogebra lo sviluppo piano del poliedro da aggiungere al cubo tronco per ottenere il
cubo. Fate la costruzione con riga e compasso a partire da un segmento che rappresenti uno
spigolo del cubo tronco. Riproducete qui sotto la costruzione e fatene una descrizione,
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Stampate un certo numero di copie del disegno (quante?) e usatele per costruire con il cartoncino dei reitze
poliedri da attaccare al modello che avete costruito con Polydron in modo da ottenere il cubo.
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A=Punto diintersezione tra-assef e assex A
B = Punto su asseX

. = Punto su Circonferenza(B, Distanzals, £
lacciabEFGH = Paligono E. H, G, F
lacciaCHG = Polipono 0, C, G, H
spigoloGH = Segmento G, H
lacciaBCGF = Paligono C,.B.F, G
spigoloCh = Segmento G, C
spigoloFG = Segmenio F, G
lacciaABFE = Paligono B, A, E, F
spigoloBF = Segmenio F, B
spigoloEF = Segmento E, F
lacciaAlDHE =Poligono E. A EL H
spigoloEH = Segmento H, E
spigolalH = Segmento B, H
spigoloAE = Segmento E. A
lacciaABCD = Polipono 0, A, B, C
spigoloCh = Segmento C, D
spigoloBC = Segmento B, C
spigoloaAl = Segmento A, B
spipoloAl = Segmento B, A
a=_LubolA, B, C}

| =Punio su spigoleAB
J=Punto su spigolaBF

K= Punto su spigolcAE

L = Punto su spigolaEF

M = Punta su spipoloGH

N = Punto su spigolorG

0 = Punto su spigolaCG

P =Punto su spigoioBC

= Punto su spigolaCD

R = Punto su spigoicAD W
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Liceo Matematico — Liceo Nomentano — Dalle immagini ai modelli

Scheda 9
Cubo troncato
Data: ©5 /03/%514 Classe; __ 3" Gruppo: __ &9
Studenti:
1)_niGuo@eta__ ANDRCA 2) 2oSS1 pATTI MWiAns
3) _ 4) __5)

Il poliedro raffigurato nelle due tavole viene chiamato Esaedro troncato ¢ Cubo troncato.

Descrivete in dettaglio come si ottiene il cubo troncato dal cubo. Giustificate |a vostra risposta.

Calcolate il rapporto tra la lunghezza degli spigoli del cubo troncato e quella del cubo da cui esso &
ottenuto. '

Di quante e di che tipo di tessere di Polydron avete bisogno per costruire il cubo troncato?

Fate vedere la vostra scheda al docente, il quale, se le vostre risposte sono esatte, vi consegnera le

tessere richieste,
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Costruite con le tessere che vi abbiamo dato un cubo troncato.
Disegnate un cubo troncato. Fate con il cellulare una foto del modello del cubo troncato in modo tale che

da evidenziarne le proprieta geometriche.

Descrivete le proprieta geometriche del cubo troncato che avete voluto mettere in evidenza.

Ora che avete costruito il cubo troncato, vi chiediamo di immaginare di aggiungere ad esso i poliedri
che avete troncato al cubo in modo tale da ottenere di nuovo il cubo di partenza. Descrivete come sono
fatte le parti da aggiungere.
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Disegnate uno sviluppo piano di uno dei poliedri da aggiungere al cubo troncato per ottenere il cubo.
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Disegnate con GeoGebra uno sviluppo piano del poliedro da aggiungere al cubo troncato per ottenere il
cubo. Fate la'costruzione con riga e compasso a partire da un segmento che rappresenti uno spigolo del
cubo troncato. Riproducete qui sotto la costruzione e fatene una descrizione.

Stampate un certo numero di copie del disegno {quante?) e usatele per costruire con il
cartoncino dei poliedri da attaccare al cubo troncato in modo da ottenere il cubo.
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Scheda 9

Dalle immagini ai modalii.

Data:Q4& /03 / 3014 Classe: MG  Gruppo:___ 2

Studenti:

YGuuant G 2) caga Cuana
3) 4) 5)
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Il poliedro raffiguratc nelle due tavole viene chiarato Esaedro tronco o Cubo tronco.

a) Descrivete in dettaglio come si ottiene il cubo tronco dal cubo. Giustificate la vostra risposta.
N

b) Calcolate il rapporto twunghezza degli spigoli del cubo tronco e quella del cubo da cui esso &
ottenuto.

c} Assegnate un simbolo al cubo tronco. \

d} Di quante e di che tipo di tessere di Polydron avete bl\»{gno per costruire il cubo tronco?

\

Dopo aver risposto alle domande, portateci la scheda. Con le tessere che vi daremo, costruite un

modello del cubo tronco.



Liceo Matematico — Liceo Nomentano

Fate un disegno e una foto del modello del cubo tronco in modo tale che da evidenziarne le proprieta
geometriche.

e) Descrivete le proprieta g\{metriche del cubo tronco che avete voluto mettere in evidenza.

¢ Ora che avete costruito il cubo tronce, vi chiediamo di immaginare di aggiungere ad esso i poliedri™®

che avete troncato al cubo in modo tale da ottenere di nuovo il cubo di partenza. Descrivete come
sono fatte le parti da aggiungere.

g) Disegnate uno sviluppo piano di uno dei poliedri da aggiungere al cubo tronco per ottenere il cubo.
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h) Disegnate con Geogebra lo sviluppo piano del poliedro da aggiungere al cubo tronco per ottenere il

cubo. Fate la costruzione con riga e compasso a partire da un segmento che rappresenti uno
spigolo del cubo tronco. Riproducete qui sotto la costruzione e fatene una descrizione.
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Stampate un certo numero di copie del disegno {quante?) e usatele per costruire con il cartoncino def
poliedri da attaccare al modello che avete costruito con Polydron in modo da ottenere il cubo.
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| = Punto medio di spigoloEH
J = Punto medio di spigoloGH
K = Punio medio di spigolorG
L = Punto medio di spigoloEF
M = Punto medio di spigpoloDH
N = Punio medio di spigoloCG
O = Punto medio di spigoloAE
P = Punto medio di spigoloBF
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h= Segmento |, O

i= Segmento |, J
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| = Segmento J, K

m = Segmento K, N

n= Segmenio N, J
p=Segmento N, T

0= Segmento 7,0

r= Segmento O, N

5= Segmento O, P

1= Segmento P, R

b= Segmento R, G

= Segmento R, §

d= Segmento 5,0

&= Sagmento O, R

1'1 = Segmento L, K

g.= Segmento K, P
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Liceo Matematico — Liceo Nomentano

Scheda 9

Dalle immagini ai modelli.

Data: _& /07714 Classe: 3/ Gruppo: 6
Studenti:

1) erman ele . Bimel, 2)  RBrovie Birtaeliu,
3) 4) 5)

Il poliedro raffigurato nelle due tavole viene chiamato Esaedro tronco o Cubo tronco.

a) Descrivete in dettaglio come si ottiene il cubo tronco dal cubo. Giustificate la vostra risposta.

b) Caicolate il rapporto t\e{lunghezza degli spigoli del cubo tronco e quella del cubo da cui esso &
ottenuto.

c) Assegnate unsimboloal cubotronco. '\

d) Diquante e di che tipo di tessere di Polydron avete Bisegno per costruire {l cubo tronco?

NS

Dopo aver risposto alle domande, portateci la scheda. Con le tessere che vi daremo, costruite un
modello del cubo tronco.
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Fate un disegno e una foto del modello del cubo tronco in modo tale che da evidenziarne le proprieta
geometriche.

e) Descrivete le proprieta geometriche del &{bo tronco che avete voluto mettere in evidenza.

-f)- Ora che avete costruito il cubo tronco, vi chiediamo di immaginare di aggiungere ad esso i poliedri.e,

che avete troncato al cubo in modo tale da ottenere di nuovo il cubo di partenza. Descrivete come
sono fatte le parti da aggiungere.
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g) Disegnate uno sviluppo piano di uno dei poliedri da aggiungere al cubo tronco per ottenere il cubo.
el

h) Disegnate con Geogebra lo sviluppo piano del poliedro da aggiungere al cubo tronco per ottenere il

cubo. Fate la costruzione con riga e compassoc a partire da un segmento che rappresenti uno
spigolo del cubo tronco. Riproducete qui sotto la costruzione e fatene una descrizione.

Stampate un certo numero di copie del disegno {quante?) e usatele per costruire con il cartoncino dei
poliedri da attaccare al modello che avete costruito con Polydron in modo da ottenere il cubo.
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Scheda 9
Cubo troncato
Data: _g6 (03 AD Classe: _ IL& Gruppo: _
iEUde?(l.:fWIO SIMELE ; 2) HHP.CQ) chlovARe
3 4 5

Il poliedro raffigurato nelle due tavole viene chiamato Esaedro troncato o Cubo troncato.

Descrivete in dettaglio come si ottiene il cubo troncato dal cubo. Giustificate la vostra risposta.
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Calcolate il rapporto tra la lunghezza degli spigoli del cubo troncato e quella del cubo da cui esso &
ottenuto.

Di quante e di che tipo di tessere di Polydron avete hisogno per costruire il cubo troncato?

Fate vedere la vostra scheda al docente, il quale, se |le vostre risposte sono esatte, vi consegnera le

tessere richieste.
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Costruite con le tessere che vi abbiamo dato un cubo troncato.
Disegnate un cubo troncato. Fate con il cellulare una foto del modello del cubo troncato in modo tale che

da evidenziarne le proprieta geometriche.

Descrivete le proprieta geometriche del cubo troncato che avete voluto mettere in evidenza.

Ora che avete costruito il cubo troncato, vi chiediamo di immaginare di aggiungere ad esso i poliedri
che avete troncato al cubo in modo tale da ottenere di nuovo il cubo di partenza. Descrivete come sono
fatte le parti da aggiungere.

TRIANGOLo  EQUILATERD  come BASE £ Tre TRIAVGoOLI
ReTiaNGol)  (SOSCELL cope @fACCE;

Disegnate uno sviluppo piano di unc dei poliedri da aggiungere al cubo troncato per ottenere il cubo.

Disegnate con GeoGebra uno sviluppo piano del poliedro da aggiungere al cubo troncato per ottenere il
cubo. Fate la costruzione con riga e compasso a partire da un segmento che rappresenti uno spigolo del
cubo troncato. Riproducete qui sotto la costruzione e fatene una descrizione.

Stampate un certo numero di copie del disegno (quante?) e usatele per costruire con il
cartoncino dei poliedri da attaccare al cubo troncato in modo da ottenere il cubo.
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Scheda 9

Cubo troncato
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il poliedro raffigurato nelle due tavole viene chiamato Esaedro troncato o Cubo troncato,

Descrivete in dettaglio come si ottiene il cubo troncato dal cubo. Giustificate la vostra risposta.

Calcolate il rapporto tra |a lunghezza degli spigoli del cubo troncato e quella del cubo da cui esso é
ottenuto. '

Di quante e di che tipo di tessere di Polydron avete\bisogno per costruire il cubo troncato?

Fate vedere la vostra scheda al docente, il quale, se le vostre risposte sono esatte, vi cansegnera le

tessere richieste,
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Costruite con le tessere che vi abbiamo dato un cubo troncato.
Disegnate un cubo troncato. Fate con il cellulare una foto del modello del cubo trancato in modo tale che

da evidenziarne le proprietd geometriche.

Descrivete le proprieta geometriche debgubo troncato che avete voluto mettere in evidenza.

Ora che avete costruito il cubo troncato, vi chiediamo di immaginare di aggiungere ad esso i poliedri
che avete troncato al cubo in modo tale da ottenere di nuovo il cubo di partenza. Descrivete come sono
fatte le parti da aggiungere.
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Isegnate uno sviluppo piano di uno dei poliedri da aggiungere al cubo troncato per ottenere il cubo.
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Disegnate con GeoGebra uno sviluppo piano del poliedro da aggiungere al cubo troncato per ottenere il
cubo. Fate la costruzione con riga e compasso a partire da un segmento che rappresenti uno spigolo del
cubo troncato. Riproducete qui sotto la costruzione e fatene una descrizione.

Stampate un certo numero di copie del disegno {quante?) e usatele per costruire con Il
cartoncino dei poliedri da attaccare al cubo troncato in modo da ottenere il cubo.





