LICEQ MATEMATICO - L.S. NOMENTANO di ROMA

DALLE IMMAGINI AT MODELLI

Data: 85 jOljl ¢ Classe: _ﬂr__

Studenfi:
1) u,ﬂi' Plocnd s
3) [emDMDv [}J\MMJL

Abbiamo visto che il cubo tronco e il dodecaedro tronco si ottengono dal cubo e dal
dodecaedro troncando ogni loro vertice per mezzo del piano passante per i punti medi
degli spigoli che concorrono nel vertice stesso.

Descrivete le proprietd geometriche del poliedro che si ottiene dal tetraedro usando

questo stesso metodo.
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Quali strumenti avete usato per capire tutto cié? (Disegno a mano libera? Disegmo con

GeoGebra 2D o 3D? Modello reale? Con la sola immaginazione? Altro?).
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Potete assegnare al poliedro che avete ottenuto un simbolo? Quale? Perché?
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E' un nuovo poliedro che non avete ancora visto o lo avete gia visto?
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Immaginate di dover aggiungere a questo poliedro alcuni poliedri in modo tale da
ottenere di nuovo un tetraedro. Descrivete i poliedri da aggiungere e disegnatene uno
sviluppo piano.
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Costruite con le tessere che vi ha dato il docente un modello di un poliedro
avente come simbolo (3,8,8). :
Quali accorgimenti avete usato per costruire il modello?
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Fatene un disegno ed una foto in modo tale da evidenziarne le proprieta

geometriche.

Disegno: Foto:

Proprieta geometriche messe in evidenza:
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Accorgimenti usati per fare il disegno e la foto:
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-Spiegate come quasto poliedso 51 puo ottenere da un cubo troncando ogni vertice per

meswo di un piano passante per opportuni punit dei ire spigoli concorrenti nel vertice
stesso. In particolare calcolate it rapporic tra la lunghezza-degli spigoli di questo

poliedro e quella degli spigoli del cubo.

Immaginate di dover aggiungere a questo poliedro alcuni poliedri in modo tale da
ottenere di nuovo un cubo. Descrivete i poliedri da aggiungere e disegnatene uno

sviluppo piano.
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Abbiamo visto che il cubo tronco e il dodecaedro tronco si ottengono dal cubo e dal

dodecaedro troncando ogni loro vertice per mezzo del piano passante per i punti medi

degli spigoli che concorrono nel vertice stesso.

Descrivete le proprieta geometriche del poliedro che si ottiene dall'ottaedro usando

questo stesso metodo.
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Quali strumenti avete usato per capire tutto cié? (Disegno a mano libera? Disegno con

GeoGebra 2D o 3D? Modello reale? Con la sola immaginazione? Altro?).
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Potete assegnare al poliedro che avete ottenuto un simbolo? Quale? Perché?

BB, RIS ia Ly o CoruItlas
o 0 orgde @

VN ""IJDA&'UQD ;00 Y /U0 JFLO/‘Q © va

(D'MD—&"‘QOR

L

E' un nuovo poliedro che nun avete ancora visto o lo avete gia visto?

Immaginate di dover aggiungere a questo poliedro alcuni poliedri in modo tale da
ottenere di nuovo un ottaedro. Descrivete i poliedri da aggiungere. Disegnate uno
sviluppo piano di uno dei poliedri da aggiungere.
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Costruite con le tessere di che vi ha dato il docente un modello di un
poliedro avente come simbolo (3,10,10).

Quali accorgimenti avete usato per costruire il modello?
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Fatene un disegno ed una foto in modo tale da evidenziarne le proprieta

geometriche.

Disegno: Foto:
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| Proprieta geometriche messe in evidenza:
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Accorgimenti usati per fare il disegno e la foto:
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Questo poliedro si pud ottenere da un dodecaedro troncando ogni vertice per mezzo di

un piano passante per punti degli spigoli concorrenti nel vertice stesso aventi una

opportuna distanza d dal vertice. Spiegate perché.
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